MATERYAL TASARIM FORMU

Ders Adi:

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

Sinif Diizeyi:

6. Smif

Materyalin Ad1 ve Gorseli:

Materyal dgrencilerin programlama algoritmalarini anlamasini
mevcut bilgi diizeylerinin gelistirmesini amaglamigtir. Adim
adim hareket saglanarak yonlendirme yapilmaktadir. Scratch 3
ile olusturulan materyal dijital ortamda 6grencilerin kullanimina
sunulacaktir.
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Resim1.Sahneden bir goriintii
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Resim 2. Kuklanin hareketinden bir goriintii
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Resim 3. Kuklanin hareketinden bir goriintii




Resim 5. Yon tuslar ile ilgili kod bloklar

Materyalin  Tamim
Ozellikleri:

ve

Materyal, cevrimi¢i ya da ¢evrimdisi ortamlarda G6grencilerin
kodlama, algoritma olusturma ve problem ¢dzme becerilerini
arttirmay1 hedeflemektedir. Ogrenciler, sahnedeki yon tuslari
kullanarak ve kuklay1 belirlenen yolda hareket saglatarak ev
ikonuna ulastirmalidir. Ogrenci sadece gidebilecegi yondeki yon
tuslari ile karsilasacaktir. Burada 6grenci dogru yerde dogru yon
tusunu kullanmalidir. Materyal Scratch 3 ile hazirlanmistir.
Telefon, tablet, bilgisayar ya da simiflardaki akilli tahtalar
kullanilarak 6grencilere uygulama yaptirilabilir.

Kullanilabilecegi Konular:

Ogrencilerin algoritmik diisiinme, bilgi islemsel diisiinme
becerilerini geligtirme, yapilandirmaci yaklasima gore yaparak
yasayarak 0grenmelerini desteklemek amaciyla tasarlanmistir.
Bu sebeple hazirlanan materyal problem ¢6zme ve algoritma
konusunda kullanilabilir.




Ilgili Kazanimlar:

If yapisini olusturabilir

Dogru calisacak kodu olusturabilir
Programin islem Basamaklar1 Cikarabilir
Nesnelere Hareket Verebilir

Kosula gore Sonucu Degistirebilir

Kodlar ile galisabilir

Cozliim basamaklar: gelistirebilir

Esitlik ve Iliskisel Operatérleri kullanabilir

Giivenlik Unsurlar

Hazirlanan materyal dijital ortamda kullanmldigindan, akill
telefon, tablet ya da diger araglarin basinda uzun siire vakit
gecirilmesi  saglik acisindan  Onerilmemektedir. Periyodik
araliklarla ekrandan uzaklagsma ve hareket etmek oOnerilir.

Diger (eklemek istedikleriniz
varsa)

Ogrencilere, materyali kullanmadan 6nce Scratch’i tanitmak
temel kodlarla uygulama yaptirmak gerekebilir. Ayrica materyali
kullandiktan sonra https://compute-it.toxicode.fr/ sitesinden
ogrencilere ileri uygulamalar yaptirilabilir.



https://compute-it.toxicode.fr/

